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1. Feladat: Szovegek és egyenletek bevitele

1.1. Szoveg bevitele

Ha szeretnénk, akkor lehetiink szines egyéniségek az xcolor package hasznalatéval.
Amennyiben egy bizonyos ponttél kezd6den szeretnénk a betiitipust beéllitani, ak-
kor ezt konnyen megtehetjiik: igy egészen addig mas lesz a bettitipus, amig vissza
nem allitjuk. Ha csak egy adott szdvegrészletere szeretnénk hatni a formazasi pa-
ranccsal, akkor bajszos zarojelek kozé tehetjiik az adott részletet. Hiszen van aki a
kéket, vagy a szereti.

Természetesen masra is van lehetdség, legyen sz6 akar ddlt, felkGver, picurxa, kicsi,

nagy, vagy bat éI Ilagy bettikrél.

1.2. Egyszeri egyenlet

Elsfordulhat, hogy szovegkdzben van sziikség matematikai kifejezésekre, példaul aq
vagy a’.

Gorog bettiket is konnyen beirhatunk legyen az «, 3, v, ¢, vagy akar &.

Az egyenleteket, formulakat mindig kézépre rendezve, jobb oldalon szdémozva kell
dokumentélni. A szadmozas lehet fejezetenkénti, de lehet abszolut is. Az egyenletek

a mondat részei, ezért megfelels irasjeleket az egyenlet utan ki kell rakni:
™+ 1=0. (1)

Figyeljlink arra is, hogy a konstansok allo betiik, mig a valtozok déltek. Barmely
egyenletre lehet hivatkozni, igy példaul az (1) egyenletre is.



1.3. Tobb egyenlet

Ha csak egy egyenletet irunk a szévegbe, akkor az egyenlet elGtt és utan térkozt kell
hagyni. Ha t6bb egyenlet szerepel egymas alatt, akkor az egyenletek témbdsitve
irandoak, kozéjiik térkoz ne keriiljon (lasd (2)-(3) egyenletek):
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Ha mennyiségeket, konstansokat definidlunk, akkor azt a f6 szdveg részeként kell
megtenni: pl. a (2) egyenletben szerepls i a szummazas futdindexe.

Nyomtatasban a vektorokat, matrixokat jelols bettik mindig vastagon szedettek
(nincsenek alahuzval!) és a skalarmennyiségeket, -valtozokat dglt bettivel jeloljik
(lasd (4) egyenlet):

12 3 1
A=14 5 6/, b=|3]. (4)
78 9 4

Amennyiben olyan egyenletiink van, ami egy sorban nem fér ki, akkor az egyenle-
tet meg kell térni. Gyakorlasként irjuk be az f(z) fliggvény a koriili Taylor-soranak
els6 par tagjat:
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2. Kiilonbo6z6 kornyezetek hasznalata

2.1. Felsorolasok

Ebben a fejezetben végignéziink néhany egyéb kornyezetet is. Ezek a kiovetkezGek
lehetnek:

e Felsorolasok
e Abrak

e Tablazatok



e Egyéb:

1. Alegyenletek
2. Egyenletek bekeretezése

2.2. Abrak

A diagramokon mindig szerepelnie kell a tengelyfeliratoknak, skalazasnak és a mér-
tékegységeknek, tovabba sziikséges képalairas is. A diagramhoz minden esetben
tartozzon néhany megjegyzés, hogy mit abrazol és mit érdemes megfigyelni rajta -
ezt ez a példadokumentum nem tartalmazza. Az dbréakra is lehet hivatkozni, példaul
a most létre hozott 1. abrara is. Erdemes probalkozni, hogy a placement specifier
helyére irt kiilonbozs értékek (pl.: hl, t, b) hatésara hova rendezddik a dokumen-
tumban az abra.
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1. abra. Példa abra

2.3. Tablazatok

Bemeneti adatok megadasakor ha nagyon sok bemeneti adatunk van, akkor azokat
tablazatosan is megadhatjuk. A tablazatokhoz - az abrakhoz hasonléan - mindig
tartozzon sorszam és cim.

1. tablazat. Példa tablazat
Méret Erték || Terhelés | Erték
a [mm)] 6 Fy [kN] 7
b [mm] 7 F, [kN] 6




2.4. Egyéb

Ha a feladathoz kevés adatot definidlunk, akkor a 2.3. fejezet 1. tablazataval ellen-
tétben azok megadhatoak alegyenletekként ("subequations"):

a=>52m/s?, (6a)
b=8 mm. (6b)

A mértékegységeket mindig allo betiivel kell jelolni. A mérdszam és a mértékegység
kozott nem térhetd szokoz (LaTeX: "~" karakter) van, kivéve a szazalék eseté-
ben (1 N vs. 5%). A végeredményeket a konnyd atlathatosag érdekében érdemes
kiemelni:

|wn = 1528 rad/s .| (7)
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